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Zoznam zavereénych prac
Téma
Analyza moznosti ukladania dat a prvkov herného prostredia pri vyvoji digitalnych hier
Analyza, sledovanie, meranie a vyhodnocovanie metrik v kontexte sledovania dosahu zverejfiovaného obsahu
na rdéznych socialnych sietach
Softvérové nastroje vhodné pre tvorbu interaktivnych animacii typu frame by frame s praktickou ukazkou
Vyvoj univerzalnych hernych konceptov pri vyvoji digitalnych hier
Bezpecnost loT zariadeni v domacom prostredi
Bezpecnost osobnych udajov v inteligentnych nosenych zariadeniach
loT prostredie pre testovanie bezpec€nosti
Postkvantova kryptografia na loT zariadeniach
Vlastna téma z oblasti informacénej bezpecénosti, loT alebo paralelného programovania
Pristup k riadeniu projektov na zaklade agilnych metodik - vplyv na zvySovanie produktivity a komunikacie timu
pri vyvoji softvéru
Softvérové techniky a ich aplikacia v procese tvorby informaénych systémov
Vplyv a vyuzitie Zivotného cyklu na vyvoj informacéného systému
Vyuzitie webovej animacie a interakcii na zvySenie zapojenia pouzivatelov pri tvorbe moderného webového
prostredia
Analyza a navrh webového portélu obce
Implementécia E-learningovej aplikacie na osvojenie zakladnych informatickych znalosti
Porovnanie softvérov MATLAB a Octave
Praca s udajmi v programe MATLAB
Bezpecnost CMS WordPress v prostredi hostingu z pohladu administratora
Migracia z OPNsense na Barracuda NGFW
Optimalizacia zalohovania vo virtualizanom prostredi Proxmox
Optimalne vyuZitie iSCSI v prostredi PVES8
Komparacia dynamickych prvkov v Blenderi a Houdini
Tvorba 2D aplik&cie v prostredi Phaser pre podporu vyucby slovenského jazyka
Tvorba 2D hry v prostredi Godot pre podporu vyucby slovenského jazyka
Tvorba 3D aplik&cie v prostredi Godot pre podporu vyuéby fyziky
Personalizovana umela inteligencia vo vyvoiji digiatinych hier so zameranim na adaptivnu obtiaznost
Simulaéna aplikacia/hra s podporou inteligentnych agentov napr. bezpe&né Soférovanie
Vyvoj aplikacie pre synchronne spracovanie kolaborativnych robotov prostrednictvom zmieSanej reality
Vyvoj aplikacie s prvkami gamifikacie na kognitivnu/fyzicku rehabilitaciu pacienta
Vyvoj aplikacie v priemyselnom podniku s ciefom monitorovania celkovej efektivity zariadeni (OEE) a vykonu
operatorov
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Klasifikacia objektov pomocou konvoluénej neurénovej siete

Predikcia sentimentu textu pomocou hibokych neurénovych sieti
Predikovanie poCasia na zaklade spracovania ¢asovej rady
Segmentdcia obrazu pomocou konvolu€énych neurdnovych sieti
Spolahlivost bezpeéného vymazania udajov v smartfénoch s iOS
Spolahlivost bezpe€ného vymazania udajov v smartfénoch s OS Android
Spolahlivost bezpeéného vymazania udajov z HDD

Spolahlivost bezpe€ného vymazania udajov z SSD

Spolahlivost bezpeéného vymazania udajov z USB disku

Web-based aplikacia na automatické vyhodnocovanie otvorenych otédzok
Ako idealne naskladat pomarance diferencialnou evoluciou

Ako idealne naskladat pomarance rojom Castic

Navrh robustnych sieti odolnych voci utoku

Optimalizacia cesty jazdcom po Sachovnici pomocou simulovaného zihania
Vizualizacia aktualnych trendov v informatickych publikaciach
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